Standard de la WCF — Standards de races German Rex

Mis a jour 01.01.2010
German Rex

Corps Le chat de la taille moyenne est musclé et athlétique, sans apparaissant d'étre grossier.
Les pattes sont musclées et de la longueur moyenne. Les pieds sont ovales.
La queue est de la longueur moyenne et se termine a un bout Iégerement arrondi.

Téte La téte de la taille moyenne a des contours arrondis. Le profil est courbé. Les joues sont bien
développées.
Le menton est firme.

Oreilles Les oreilles sont de la taille moyenne, larges a la base avec les bouts légerement arrondis et
placées bien a part.

Yeux Les yeux sont arrondis, de la taille moyenne et ouverts. lls sont placés bien a part.
La couleur des yeux sera uniforme et correspond a la couleur de fourrure.

Robe La fourrure est douce comme peluche et souple en raison du manque du poil de garde. Elle est
courte et ondulée.
Les moustaches et sourcils sont frisés.

Variétés de couleurs |Les couleurs chocolat et cannelle, aussi bien que leur dilution (le lilas et le faon) ne sont pas
reconnues dans aucunes combinaisons (bicolore, tricolore, tabby). Le dessin avec points n'est
pas aussi reconnu.

Tous les autres couleurs et dessins sont reconnus. Toute la quantité du blanc est permise. La
description de couleurs est énumérée dans la liste générale de couleurs.

Fautes e Les taches nues sont d'une faute sévere.

Echelle des points

Corps 25 points
Queue 5 points

Téte 15 points
Yeux 10 points
Texture de robe 30 points
Couleur et dessin de robe 10 points
Condition 5 points

GRX_fr_2010-01-01 1/1



	German Rex

